CYCLE 1 2 3 Fiches danse (exemple)
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CYCLE 1 2 3 Fiches formes

CYCLE 2 3 Fiches programme

Voici quelques exemples

PROGRAMME

Trace un carré
de 2m de coté.

PROGRAMME

Trace un cercle.

PROGRAMME

Trace un carré dont
les diagonales
mesurent 5m

PROGRAMME

Trace un quadrilatere
qui ne soit ni un carré

ni un rectangle.

PROGRAMME

Trace un cercle

de 5m de rayon.

PROGRAMME

Trace un polygone
a 4 cotés et un
angle droit...

PROGRAMME

Trace un quadrilatere
qui ne soit ni un carré

ni un rectangle avec un
angle droit.




